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Sicherheitshinweise

Bitte lesen Sie die Sicherheitshinweise vor der ersten Verwendung des Produkts
aufmerksam durch und bewahren Sie die Anleitung zum spateren Nachschlagen
auf.

1. Warnung:Dieses Produkt enthalt Lithium-Polymer-Akkus.

2. WARNUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR - Kinder unter 3 Jahren kdnnten die Kamera
aufgrund ihrer geringen GrofBe verschlucken und daran ersticken. Aufsicht durch
einen Erwachsenen erforderlich. Halten Sie die Kamera von Kleinkindern und
Haustieren fern, damit diese nicht darauf herumkauen und/oder sie verschlucken.
Entsorgen Sie defekte Tasten und Komponenten sofort.

3. Die Betriebs- und Lagertemperatur des Produkts liegt zwischen O und +40 °C.Eine
Unter- oder Uberschreitung dieser Temperatur kann die Funktion
beeintrachtigen.

4. Offnen Sie das Produkt nicht.Das Bertihren der Elektronik kann zu einem

Stromschlag fuhren.Reparatur- und Wartungsarbeiten durfen nur von

qualifiziertem Personal durchgefuhrt werden.

Vor Hitze, Wasser, Feuchtigkeit und direkter Sonneneinstrahlung schutzen!

6. Das Gerat ist nicht wasserdicht Wenn Wasser oder Fremdkorper in das Gerat
eindringen, kann es zu Feuer oder Stromschlag kommen.Wenn Wasser oder
Fremdkorper in das Gerat eindringen, beenden Sie sofort den Gebrauch.

7. Laden Sie nur mit dem mitgelieferten USB-Kabel.

8. Verwenden Sie nur Original-Zubehorteile zusammen mit dem Produkt;
Nichtbeachtung kann die Funktionalitat des Produkts beeintrachtigen.
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Erste Schritte

1. Laden

Verwende ein USB TypC Kabel zum Aufladen, wenn der Akku schwach ist, wie
nachstehend dargestellt.

2. Speicherkarte

2.1. Setze die micro SD-Speicherkarte so in den Kartenschacht ein, wie auf der
Anleitung nahe dem Kartenschacht zu sehen ist.

2.2. DrlUcke leicht gegen die micro SD-Speicherkarte, dann wird die Karte
freigegeben, so dass du sie anschlieBend entnehmen kannst.

Hinweis: Integrierter Speicher (kann 50 Fotos aufnehmen und speichern), kann aber
ohne Speicherkarte keine Videos aufnehmen. Mit dem integrierten Speicher
aufgenommene Bilder kdnnen nur dann Uber USB auf einem anderen Gerat
gespeichert werden, wenn eine SD-Karte eingesetzt wurde.

3. Ein- und Ausschalten

3.1. Einschalten: Wenn du die Ein/Aus-Taste lange druckst, dann schaltet sich
das Display ein und die Kamera wird gestartet.

3.2. Ausschalten: Halte im Standby-Modus die Ein/Aus-Taste fUr 3 Sekunden gedruckt,
um die Kamera auszuschalten.
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33. Automatische Bildschirmabschaltung: Um Energie zu sparen, wird der
Bildschirm im Standby-Modus automatisch ausgeschaltet.

3.4. Schalte die Kamera aus, wenn der Akku zu schwach ist. Wenn die Akkuleistung
sehr gering ist, wird ein Symbol im Display angezeigt, das dich auffordert, den Akku
rechtzeitig zu laden. Wenn das Symbol blinkt, wird die Kamera automatisch
ausgeschaltet.

4. Aufnahmemodus, Fotomodus, Wiedergabemodus, Spiel, Musik und
Systemeinstellungen

41. Aufnahmemodus

Wenn du deine Kamera einschaltest, befindest du dich im Hauptmenu, finde das

.
Symbol G , drlcke kurz @ . um den Videoaufnahmemodus aufzurufen, dann

drlcke kurz/rlil-| , um die Videoaufnahme zu starten. DrUcke die Taste erneut, um die
Aufhahme zu beenden.
Tipp: Wenn du in das Menu zurickkehren mochtest, drucke kurz die

Ein/Aus-Taste/ ¥~ .

411. Drucke kurz die Pfeiltaste aufwarts @ um den Farbeffekt der Bilder
auszuwahlen. Es gibt sieben Arten von Farbeffekten: Normal, Schwarz-Weif3, Retro,
Negativ, Rot, Grun und Blau.

41.2. Drucke kurz die Pfeiltaste abwarts @ um den automatischen Standby-Modus
aufzurufen.

413 Drucke kurz die Pfeiltaste links , um zwischen Zeitraffer und Zeitlupe
umzuschalten.

4.2. Fotomodus
4.21. Wenn du deine Kamera einschaltest, befindest du dich im Hauptmenu. Finde

(o0
das Symbol , drucke kurz den Ausloser @ , um den Fotomodus aufzurufen.
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Dann drUcke kurz die Ein/Aus-Taste @ , um ein Foto aufzunehmen. Drlcke dann
kurz die Pfeiltaste aufwarts @ um den Farbeffekt fUr das Bild auszuwahlen. Halte
die Taste gedruckt, um das Bild zu vergréBern (2-, 3-, 4-, 8-Mal).

Tipp: Wenn du in das Menu zurUckkehren oder es verlassen mochtest, dricke kurz
die Ein/Aus-Taste .

422. Drucke kurz die Pfeiltaste abwarts @ ., um verschiedene Bild- oder
Animationseffekte zu aktivieren. (28 Cartoon-Bilder und 5 Animationseffekte). Halte
die Taste gedruckt, um das Bild zu verkleinern (2-, 3-, 4-, 8-Mal).

423, Drucke kurz , um den Selbstausldser ein- und auszuschalten.
Tipp: Du kannst den Selbstausldser im Einstellungsmenu auf 2, 5 oder 10 Sekunden
einstellen.

4.3. Wiedergabemodus

(s
431 Gehe in das Hauptmenu, finde das Symbol , drucke kurz @ , um den
Wiedergabemodus aufzurufen und drlicke kurz die Pfeiltaste links oder

rechts, um die Fotos und Videos anzuzeigen, die du aufgenommen hast.

432. Drucke kurz die Pfeiltaste aufwarts @ um ein Foto oder Video zu léschen
(Ausfuhren und Abbrechen werden angezeigt; drlcke zur Auswahl kurz die Pfeiltaste

rechts oder links und [o] zur Bestatigung).

433, Drucke kurz die Pfeiltaste abwarts @ um ALLE Fotos oder Videos zu Idschen
(Ausfuhren und Abbrechen werden angezeigt; drlcke zur Auswahl kurz die Pfeiltaste

rechts oder links und [c] zur Bestatigung).
Tipp: Wenn du in das Menu zurluckkehren oder es verlassen mochtest, dricke kurz

die Ein/Aus-Taste .

4.4, Spielmodus:
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Gehe in das Hauptmenu, finde das Symbol , drucke kurz @ , um den

Spielmodus aufzurufen und drlcke kurz die Pfeiltaste Iinks oder rechts zZur

Auswahl. Dann drucke kurz [o] zur Bestatigung (3 Spiele stehen zur Auswahl:
Quadrate, Push Box, Snake).
Tipp: Wenn du in das Menu zuruckkehren oder es verlassen mdchtest, drucke kurz

die Ein/Aus-Taste .

4.5. Einstellmodus:

» Gehe in das Hauptmendu, finde das Symbol und drucke kurz [O] , um das
Einstellungsmenu aufzurufen. Die folgenden Einstellungen sind verfugbar:
Fotogrof3e: 2 MP, 3 MP, 5 MP, 8 MP, 12 MP, 16 MP, 18 MP, 20 MP, 40 MP.
Selbstausloser: Aus, 2 Sekunden, 5 Sekunden, 10 Sekunden.

Videoformat: 1080p, 720p, VGA

Datumstempel: Ein, aus.

Sprache: Englisch, Deutsch, Italienisch, Portugiesisch, Spanisch, Niederlandisch,

danisch, Schwedisch, finnisch, Polieren, Norwegisch, Franzosisch,Kroatisch

Automatische Bildschirmabschaltung: Aus, 1 Minute, 2 Minuten, 3 Minuten (zum

Energiesparen bei Nichtgebrauch).

» Automatische Abschaltung: Aus, 3 Minuten, 5 Minuten (zum Energiesparen; die
Kamera schaltet sich aus, wenn innerhalb des gewahlten Zeitraums keine Taste
gedruckt wird).

» Formatieren: Ausfuhren, Abbrechen (alle Daten auf der SD-Karte werden
geldscht).

> Datum: Jahr/Monat/Tag (eingeblendetes Datum im Bild)

» Systemrlcksetzung: Ausfuhren, Abbrechen (Kameraeinstellungen zu den
Werkseinstellungen zurlcksetzen).

YV V VY
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Setup GAMES MUSIC PHOTO HD 1080P Playback

5. Anschluss am PC

Die Kamera ist Plug-and-Play-fahig Nur beim Einlegen der SD-Karte . SchlieBRe
das eingeschaltete Gerat uUber USB-Kabel am Computer an, damit wird
der Modus automatisch auf Wechseldatentrager umgeschaltet. Das
Wechseldatentragersymbol wird im Fenster ,Arbeitsplatz® angezeigt. Die
aufgenommenen Bilder und Videos befinden sich auf dem Wechseldatentrager
H: \DCIM Ordner (H ist der Wechseldatentrager).

&Hinweis: Ziehe niemals das USB-Kabel wahrend des Herunterladens von Dateien

ab und entnehme auch wahrenddessen nicht die microSD-Speicherkarte, weil dies
Datenverlust zur Folge haben kann.
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Technische Daten

Lautsprecher 1w

600 mANh (volle Kapazitat + mit Schutzplatine)

1080p/720p/NVGA

Echt: 640 x 480 (VGCA)
Interpolation: 1920 x 1080 (mit Filter, langsam, schnell)

Echt: 640 x 480
Interpolation: 3000 x 4000

1-2 Stunden

15 - 2,5 Stunden

2 Zoll IPS-Display

ABS mit Gummibeschichtung

Max. 32 GB unterstutzt

Fotoaufnahme, Videoaufnahme, 3 Puzzlespiele, 28
Cartoon-Aufkleber, 6 Filter, automatisches Ein-/Ausschalten,
8-facher Digitalzoom, 13 Sprachen, 5 Animationseffekte,
automatischer Standby-Modus, Selbstausléser,
Datumeingabe, Zeitstempel, Sprachaufnahme, Ldschen,
Formatieren, Systemrucksetzung, FotogréR3e, Zeitlupe.

88x61x48cm

176 g (einschlieBlich Verpackung)

Integrierter Speicher (kann 50 Fotos aufnehmen und
speichern), kann aber ohne Speicherkarte keine Videos
aufnehmen. Mit dem integrierten Speicher aufgenommene
Bilder kdnnen nur dann uber USB auf einem anderen Gerat
gespeichert werden, wenn eine SD-Karte eingesetzt wurde.

Windows XP/Vista/7/8 Mac 10.8

Hinweis: Das Produktdesign kann sich aufgrund von Verbesserungen nach
Drucklegung dieser Anleitung verandern. Die Spezifikationen kbénnen
stillschweigend geandert werden. Das Produkt ist immer die Kamera auf dem
aktuellen Entwicklungsstand. Bitte die Kamera neu starten, wenn sie durch
Herunterfallen ,abgesturzt” ist.
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Bitte beachten Sie - Alle Produkte kdnnen stillschweigend geandert werden.
Irrtimer und Auslassungen in der Bedienungsanleitung vorbehalten.

ALLE RECHTE VORBEHALTEN, URHEBERRECHTE DENVER A/S

?) denver

www.denver.eu

q

Elektrische und elektronische Gerate einschlie3lich Batterien enthalten Materialien,
Komponenten und Substanzen, welche fur Sie und lhre Umwelt schadlich sein
kdbnnen, wenn die Abfallmaterialien (entsorgte elektrische und elektronische
Altgerate und Batterien) nicht korrekt gehandhabt werden.

Elektrische und elektronische Gerate sowie Batterien sind mit der vorstehend
abgebildeten durchgestrichenen Mulltonne gekennzeichnet. Dieses Symbol zeigt
Ihnen, dass elektrische und elektronische Altgerate sowie Batterien nicht mit dem
Hausmull entsorgt werden durfen, sondern getrennt zu entsorgen sind.
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Als Endverbraucher ist es wichtig, dass Sie lhre verbrauchten Batterien bei den
entsprechenden Sammelstellen abgeben. Auf diese Weise stellen Sie sicher, dass die
Batterien entsprechend der Gesetzgebung recycelt werden und keine
Umweltschaden verursachen.

Alle Stadte und Gemeinden haben Sammelstellen eingerichtet, an denen
elektrische und elektronische Altgerate sowie Batterien kostenfrei zum Recycling
abgegeben werden kénnen oder die sie von den Haushalten einsammeln. Weitere
Informationen erhalten Sie bei der Umweltbehdrde Ihrer Stadt/Cemeinde.

DENVER A/S

Omega 5A, Soeften

DK-8382 Hinnerup

Danemark
www.facebook.com/denver.eu

Warnung Lithium-Batterie im Inneren
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Contact

Nordics

Headquarter
Denver A/S
Omega 5A, Soeften
DK-8382 Hinnerup
Denmark

Phone: +45 86 22 61 00
(Push “1" for support)

E-Mail
For technical questions, please write to:
support.hg@denver.eu

For all other questions please write to:
contact.hqg@denver.eu

Benelux

DENVER BENELUX B.V.
Barwoutswaarder 13C+D
3449 HE Woerden

The Netherlands

Phone: 0900 -3437623

E-Mail: support.nl@denver.eu

Spain/Portugal

DENVER SPAIN S.A

Ronda Augustes y Louis Lumiere, n® 23— nave 16
Parque Tecnoldgico

46980 PATERNA

Valencia (Spain)

Spain
Phone: +34 960 046 883
Mail: support.es@denver.eu

Portugal:
Phone: +35 1255 240 294
E-Mail: denver.service@satfiel.com

Germany

Denver Germany GmbH Service
Max-Emanuel-Str. 4
94036 Passau

Phone: +49 851 379 369 40

E-Mail
support.de@denver.eu

Fairfixx GmbH

Repair and service
Rudolf-Diesel-Str. 3 TOR 2
53859 Niederkassel

(for TV, E-Mobility/Hoverboards/Balanceboards,
Smartphones & Tablets)

Tel.: +49 851 379 369 69
E-Mail: denver@fairfixx.de

Austria

Lurf Premium Service GmbH
Deutschstrasse 1
1230 Wien

Phone: +43 1 904 3085
E-Mail: denver@lurfservice.at

If your country is not listed above,
please write an email to
support@denver.eu

) denver

DENVER A/S
Omega 5A, Soeften
DK-8382 Hinnerup

Denmark

denver.eu
facebook.com/denver.eu Version 1.1



