DENVER

Instrukcja obstugi

DENVER GMP-240MK3
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1.1: Cechy:

* X X X X ¥

Przenos$nia konsola gier 8bit

Wbudowane 150 fantastycznych gier

2,4” ekran LCD TFT

Rozdzielczos$¢ 320x240 pikseli

Zasilanie z 3 baterii AAA (Baterie nie dotagczone)
Wymiary produktu: 119mm x 60mm x 26mm

1.2: Instalacja baterii

Uzyj monety, aby otworzy¢ pokrywe baterii z tytu urzadzenia. Wi6z do
srodka trzy baterie AAA. Podczas instalacji pamietaj, by umiesci¢ baterie
zgodnie z oznaczeniami ,+” i ,—”, jak pokazano na obrazku ponizej.

| 15V SIZE AAA [+

+0 15V SIZE AAA | O

| 15V SIZE AAA [0+

\,

A Ostrzezenie:
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Zawsze postepuj zgodnie z instrukcjg. Uzywaj wytgcznie odpowiednich
baterii i upewnij sie, ze zostaly one prawidtowo wtozone, zgodnie z
oznaczeniem biegunow ,,+” i ,—".

Nie mieszaj starych baterii z nowymi ani zwyktych z alkalicznymi.
Wyjmij wyczerpane lub zuzyte baterie z produktu.

Wyjmij baterie, jesli produkt nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas.

Nie powoduj zwarcia terminali zasilajgcych.

Jesli dziatanie produktu powoduje lub jest nieprawidtowe przez
miejscowe zaktdcenia elektryczne, odsun go od innego sprzetu
elektrycznego. Jesli to konieczne, zresetuj urzadzenie (wytgcz i

ponownie wigcz lub wyjmij i ponownie wtdz baterie).
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1.3: Przyciski

Ponizej podano krétki opis przyciskow stosowanych w grze.
1. Przycisk ON/OFF
2.
3.

B
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Przyciski gtosnosci: Skorygowac gtosnosc.

Przycisk Reset: Nacisng¢ ten przycisk, by powrdci¢ do wyboru gier
lub  powtdérnego uruchomienia urzadzenia w  przypadku
nieprawidtowego dziatania.

Przycisk “Start”: Nacisng¢ ten przycisk, by rozpoczgé¢ lub wstrzymac
gre

Pole kierunkow: klawisz kierunku.

Przycisk B: specjalny klawisz funkcyjny.

Przycisk A: Klawisz potwierdzenia.

Wyswietlacz LCD.

Gtosnik.

10. Pojemnik baterii.
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Zastrzegamy sobie prawo do zamian technicznych, btedéw i brakow w
instrukcji obstugi.
WSZYSTKIE PRAWA ZASTRZEZONE, PRAWA AUTORSKIE DENVER ELECTRONICS A/S
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Sprzet elektryczny i elektroniczny zawiera materiaty, elementy oraz
substancje, ktdre mogg byc¢ niebezpieczne dla zdrowia i sSrodowiska, jesli
materiat odpadowy (wyrzucony sprzet elektryczny, elektroniczny) nie sg
wfasciwie potraktowane.

Sprzet elektryczny i elektroniczny i baterie oznaczone sg przekreslonym
symbolem smietnika, patrz wyzej. Ten symbol oznacza, ze sprzet
elektryczny i elektroniczny nie powinien by¢ wyrzucany z innymi
odpadami domowymi, ale powinien by¢ usuwany oddzielnie.

Wszystkie miasta majg ustalone miejsca zbiorki sprzetu elektrycznego i
elektronicznego, gdzie mozna go bezptatnie odda¢ w stacjach recyklingu i
innych miejscach zbidrki lub zleci¢ jego odbidr z gospodarstw domowych.
Dodatkowa informacja jest dostepna w wydziale technicznym miasta.

DENVER ELECTRONICS A/S
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