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1.1: Merkmale:

8Bit Mobile Spielkonsole

150 integrierte, fantastische Mini-Spiele

2,4" LCD TFT-Monitor

Auflosung 320x240 Pixel

Betrieb (iber 3x AAA-Batterien (Batterien nicht enthalten)
Produktabmessungen: 119mm x 60mm x 26mm
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1.2: Installation der Batterie

Verwenden Sie eine Miinze, um die Batteriefachabdeckung an der
Rickseite des Gerats zu offnen. Legen Sie drei AAA-Batterien in das
Batteriefach ein. Beachten Sie bei der Installation die
Batteriemarkierungen ,+“ & ,,-“

| 15V SIZE AAA [+

+0 15V SIZE AAA | O

| 15V SIZE AAA [+

A Vorsicht:

1. Befolgen Sie alle Anleitungen sorgfadltig. Verwenden Sie nur
empfohlene Batterien und legen Sie diese gemall den
Polaritatsmarkierungen ,,+“ und ,,-“ ein.

2. Verwenden Sie nicht alte und neue Batterien oder herkémmliche und
Alkalibatterien gemeinsam.

3. Entfernen Sie leere oder verbrauchte Batterien aus dem Gerat.

4. Entfernen Sie die Batterien, falls das Gerat langere Zeit nicht verwendet
wurde.

5. Die Anschlussklemmen nicht kurzschlieBen.

6. Falls dieses Gerat elektrische Storungen verursacht oder davon
beeintrachtigt wird, stellen Sie es bitte von anderen elektrischen
Geraten weg. Setzen Sie das Gerat ggf. zurlick (aus- und wieder
einschalten oder die Batterien entfernen und wieder einlegen).
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1.3: Tasten

Nachfolgend werden kurz die Tasten zum Spielen erldutert.

1. ON/OFF-Taste

Lautstarketasten: Lautstarke einstellen.

3. Reset-Taste: Driicken Sie diese Taste, um zur Ubersicht der Spiele
zurtickzukehren oder um das Gerat im Fall einer Fehlfunktion neu zu
starten.

Start-Taste: Dricken Sie diese Taste, um Spiele zu starten oder zu
unterbrechen

D-Pad: Richtungstaste.

B-Taste: Spezielle Funktionstaste.

A-Taste: Bestatigungstaste.

LCD-Bildschirm.

. Lautsprecher.

10. Batteriefach.
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Bitte beachten - Technische Anderungen am Produkt, Irrtiimer und
Auslassungen im Handbuch vorbehalten.

ALLE RECHTE VORBEHALTEN, URHEBERRECHTE DENVER ELECTRONICS A/S

DENVER

denver-electronics.com
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Elektro-und elektronische Gerate enthalten Materialien, Bauteile und
Substanzen, die ihrer Gesundheit oder der Umwelt schaden kbnnen, wenn
das Abfallmaterial (ausrangierte Elektro-und elektronische Gerate) nicht
ordnungsgemal’ entsorgt wird.

Elektrische und elektronische Gerate sind mit einer durchkreuzten
Milltonne gekennzeichnet. Dieses Symbol bedeutet, dass die elektrischen
und elektronischen Gerate nicht mit dem restlichen Haushaltsm{ill
sondern getrennt davon entsorgt werden missen.

In allen Stadten befinden sich Sammelstellen, an denen elektrische und
elektronische Gerate entweder kostenlos bei Recyclingstellen abgegeben
werden kdnnen oder auch direkt eingesammelt werden. Weitere
Informationen erhalten Sie bei der Umweltbehorde lhrer Gemeinde.

DENVER ELECTRONICS A/S

Omega 5A Soeften

DK-8382 Hinnerup
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www.facebook.com/denverelectronics
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