DENVER'

MLC-3201 MK2

PC Monitor
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APrzed rozpoczeciem korzystania nalezy przeczytaé niniejszg broszure i zachowa¢é

ja na przysztosc.






Sekcja 1: Przeglad produktu

1.1 - Przyciski monitora

Gniazdo zasilania: Podtgcz kabel zasilania do zasilania i monitora.

Przycisk menu M: Nacisnij, by wyswietli¢ menu OSD lub wejs$¢ do podmenu.
Przycisk w dét ¥ : Nacisénij, by przejs¢ nizej w menu.

Przycisk w gére A : Naciénij, by przej$¢ wyzej w menu.

Przycisk wyjscia E: Nacisnij, by wyjs¢.

B o Przycisk zasilania: Nacisnij, by wigczy¢/wytgczy¢ monitor.

Wskaznik LED: Zmienia kolor, oznaczajac status. Przeczytaj sekcje 6.

Przycisk E moze by¢ takze uzyty do przetagczania miedzy dwoma gamami
koloréw, jesli uzywana jest kompatybilna karta graficzna lub ztgcza HDMI
badz DP.

1.2 - Elementy monitora

B Ztacze Audio: Podtacz jeden koniec kabla Audio do wyjscia komputera Audio oraz
podtgcz drugi koniec do portu monitora Audio.
Ztacze VGA: Podtacz jeden koniec kabla VGA do wyjscia komputera VGA oraz
podtgcz drugi koniec do portu monitora VGA.

Ztacze HDMI: Podtacz jeden koniec kabla HDMI do wyjscia komputera HDMI
oraz podtgcz drugi koniec do portu monitora HDMI.
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Sekcja 2: Montaz podstawy

Przed podtgczeniem podstawy nie usuwaj gabki z monitora. Postepuj zgodnie
z ponizszymi krokami, by zakohczy¢ montaz.

1. Otwodrz opakowanie, wyjmij produkt z ciggle umocowanga gabka, po czym
ostroznie umiesc na biurku lub stole.

&' Noézka podstawy

2. Wyjmij dwa elementy podstawy, zdejmij ostone z ggbki z tytu monitora i
nacisnij przycisk, by usung¢ podstawe.

3. Uzyj Srubokretu oraz dwdch srub 12 mm nr 1, by umocowa¢ podstawe do ndzKki.
Nastepnie uzyj pozostatych 14 mm $rub podstawy do umocowania podstawy do
noézki.

Sruby nr1
2szt.12mm

Srubanr1

/ Tszt. 74 mm

4, Wsun postawe do otworu z tytu monitora. Powinna zablokowac sie z miejscu.
Upewnij sie, ze podstawa jest bezpiecznie umocowana z tytu monitora,
nastepnie usun pozostatg ggbke z monitora i zgodnie z zyczeniem postaw na
stole lub biurku.

Jesli to konieczne, podstawa moze by¢ tatwo odtgczona od monitora poprzez
nacisniecie przycisku blisko stopy podstawy. Przed odtgczeniem ndzki upewnij
sie, ze monitor lezy na ptaskiej powierzchni.
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Przycisk

Sekcja 3: Montaz uchwytu

Niniejszy monitor zawiera TYLKO $ruby, ktére mogag by¢ uzyte podczas
mocowania monitora do uchwytu VESA 75 x 75 mm. Zestaw nie zawiera
uchwytu VESA ani akcesoriéw do montazu.

1. Otwodrz opakowanie, wyjmij produkt z ciggle umocowang ggbka, po czym
ostroznie umiesc na biurku lub stole. Jesli monitor jest umocowany do podstawy,
usun podstawe.

)

Podstawa

Noézka podstawy

Gabka

2. Wyjmij dwa elementy podstawy, zdejmij ostone z ggbki z tytu monitora i nacisnij
przycisk, by usunag¢ podstawe.

3.Usun 4 szt. oryginalnych érub (@) z komory z tytu monitora, a nastepnie uzyj
dotgczonych $rub nr 2, by umocowac tylny panel.

4, Postepuj zgodnie ze wskazéwkami dotgczonymi do uchwytu VESA lub
akcesoridw oraz zgodnie z zyczeniem zamontuj monitor na $cianie lub ramie.

Pamietaj, by uzy¢ dotgczonych srub nr 2 podczas mocowania czegokolwiek z
tytu monitora. llustracja(@®) obrazuje prawidtowe umieszczenie $rub podczas

mocowania monitora do uchwytu.
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Uzyj $rub 30 mm
NR 2,2 szt.
Uzyj $rub 26 mm
NR 2,2 szt.

- Uzyj tylko srub nr2 (30 mm, 2 szt.; 26 mm, 2 szt.), ktore zostaty dotgczone do
tego rodzaju montazu.
- Nie wyrzucaj oryginalnych érub, gdyz mogg one by¢ potrzebne w przysztosci.

7 —— Uchwyt

(brak w zestawie)

./

Sekcja 4: Opcje potaczen
4.1 — Usuwanie pokrywy portu

Przed podtgczeniem jakichkolwiek kabli, najpierw usun pokrywe portu.

— Pokrywa portu

Tyt monitora
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4.2 - Podtaczanie kabla zasilania

Podtacz zatagczony kabel zasilania do ztgcza zasilania, a nastepnie wtyczke na

drugim koncu do gniazda sciennego.

Kabel zasilania

4.3 - Potgczenia HDMI

Aby monitor mégt odbiera¢ sygnaty HDMI z komputera, uzyj kabla HDMI do
potgczenia monitora z komputerem.

1]

1~HDMI

@
Kabel HDMI (w zestawie) —————]|

N

WYJISCIE HDMI
W KOMPUTERZE

)

Sekcja 5: Podstawowa obstuga

1. Wsun jeden koniec kabla HDMI do gniazda karty graficznej komputera.

Aby uzyskac¢ optymalne odswiezanie (lub ,wydajnosc¢”), zaleca sie uzycie kabla

HDMI z odpowiednim ztgczem monitora.

2. Podtacz drugi koniec kabla do odpowiedniego ztgcza w monitorze. Patrz ponizsza

ilustracja.
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3. Podtacz kabel zasilania do monitora, a nastepnie drugi koniec do zrédta zasilania.
Zaleca sie uzycie listwy przeciwprzepieciowej z odpowiednim napigciem, jesli
gniazdo écienne nie znajduje sie w bezposrednim zasiegu.

4.Znajdz wtacznik na monitorze i nacisnij, by wtgczy¢é monitor. Jesli nie mozesz
znalez¢ wtacznika, przeczytaj sekcje 1,1.

Sekcja 6: Wskaznik swietlny

Ten wskaznik znajduje sie u spodu monitora.

Widok z dotu

Wskaznik $wietlny

Zapalone na state niebieskie $wiatto oznacza normalng prace monitora. Migajace
niebieskie Swiatto oznacza, ze Zrédto obrazu nie zostato wykryte. Czerwone $wiatto
oznacza, ze nie zostat wykryty poziomy ani pionowy sygnat lub napiecie jest niskie.
Nalezy upewnic sie, ze komputer jest wtgczony oraz wszystkie kable wideo w petni
wsuniecie i/lub podtgczone.
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Sekcja 7: Tryby ECO oraz przetagczanie Gameplus

1.Nacisnij ktorykolwiek z przyciskéw (M, ¥, A , E, &), by wigczy¢ okno nawigacji.

2.Nacisnij przycisk V¥, by przetgczac tryby Gameplus. Zgodnie z potrzebami gry,
wybierz odpowiedniag ikone gry. Te ikony gry sg gtdwnie zaprojektowane do
optymalizacji celowania podczas strzelanek, jednakze mogg one by¢ uzyte do
innych scenariuszy.

O D ¢ v

3.Nacisnij przycisk A, by przetgczac tryby ECO. Wérdd trybdw mozna znalezé
Standard, Tekst, Film, Gra, FPS i RTS. Moga one by¢ uzyte do optymalizacji
ustawien zgodnie zdang czynnoscig. Tryb Standard jest odpowiedni do
wiekszosci czynnosci.

v
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Zastrzegamy sobie prawo do zamian technicznych, btedéw

i brakéw w instrukcji obstugi.

WSZYSTKIE PRAWA ZASTRZEZONE, PRAWA AUTORSKIE
DENVER ELECTRONICS A/S

DENVER’

www.denver-electronics.com

C€

Sprzet elektryczny i elektroniczny zawiera materiaty, elementy oraz substancje,
ktore moga byc¢ niebezpieczne dla zdrowia i sSrodowiska, jesli materiat odpadowy
(wyrzucony sprzet elektryczny, elektroniczny) nie sg wtasciwie potraktowane.

Sprzet elektryczny i elektroniczny i baterie oznaczone sg przekreslonym symbolem
Smietnika, patrz wyzej. Ten symbol oznacza, ze sprzet elektryczny i elektroniczny
nie powinien by¢ wyrzucany z innymi odpadami domowymi, ale powinien by¢
usuwany oddzielnie.

Wszystkie miasta majg ustalone miejsca zbidrki sprzetu elektrycznegoii
elektronicznego, gdzie mozna go bezptatnie oddac¢ w stacjach recyklingu | innych
miejscach zbidrki lub zleci¢ jego odbidr z gospodarstw domowych. Dodatkowa
informacja jest dostepna w wydziale technicznym miasta.

DENVER ELECTRONICS A/S
Omega 5A, Soeften

DK-8382 Hinnerup

Danimarca
facebook.com/denverelectronics
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