DENVER’

MLE-2401
Monitor PC

A Przed rozpoczeciem korzystania z produktu nalezy przeczyta¢ niniejszg broszure
i zachowac jg na przysztos¢.



1. Ogolny opis produktu

1.1 Przyciski monitora
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Przycisk menu M: Nacisnij, by wyswietlic menu ekranowe lub wejs¢ do podmenu.
Przycisk w dét ¥: Nacisnij, by przejs¢ nizej w menu.

Przycisk w gore A : Nacisnij, by przejs¢ wyzej w menu.

Przycisk wyjscia E: Nacisnij, by wyjsé.

d Przycisk zasilania: Nacisnij, by wigczyé/wytgczy¢ monitor.
Wskaznik LED: Zmienia kolor, oznaczajgc status.
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1.2 Porty monitora
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7. Gniazdo zasilania: Podtgcz kabel zasilania do monitora i gniazda zasilania.

8. Wyjscie audio: Podtgcz kabel audio do wejscia audio w komputerze, aby odebraé
sygnat audio z monitora.

9. Zlacze VGA: Podtacz jeden koniec kabla VGA do wyjscia VGA komputera, a drugi —
do portu VGA monitora.

10. Ztgcze HDMI: Podigcz jeden koniec kabla HDMI do wyjscia HDMI komputera, a
drugi — do portu HDMI monitora.
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2. Montaz podstawy

.: Przed rozpoczeciem montazu podstawy nie usuwaj ggbki z monitora.
1. Otworz opakowanie, wyjmij produkt z umocowang gabka, po czym ostroznie umiesc
go na biurku lub stole.

2. Obré¢ wspornik pod okreslonym katem i dopasuj do otworu podstawy, mocno
zacisnij, a nastepnie obracaj w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara i
zamocuj wspornik do podstawy.
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2.1 Stojak 2.2 Wspornik i 2.3 Wspornik 2.4 Do 2.5 Montaz
nalezy podstawe bedzie podstawy zostat
dopasowa¢ do  nalezy umiesci¢ prawidtowo przykrec sruby, zakohczony.
elementu w bliskiej umieszczony w  znajdujgce sie
podstawy. odlegtosci podstawie po w worku z

wzgledem ustyszeniu akcesoriami

siebie, trzasniecia. (PM4*12).

przekreci¢

wspornik w

kierunku

zgodnym z

ruchem

wskazéwek

zegara.

3. Potdz gbérng czes¢ zamocowanej ramy podstawy na ptasko w dolnej czesci spodu
podstawy tylnej obudowy, a nastepnie przymocuj stojak do tylnej obudowy.
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Stan blisko tylnej obudowy i pociggnij do gory.

e

Ponizszy rysunek przedstawia monitor po ztozeniu.

Uwaga 1: Nie wkfadaj reki miedzy stojak a obudowe, gdyz grozi to uszczypnieciem!
Uwaga 2: Po zamontowaniu podstawy nie przenos urzgdzenia chwytajgc za podstawe i

nie obracaj go, gdyz moze to grozi¢ upadkiem urzgdzenia!

Mote: Do not invert the machine to
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. Aby unikng¢ uszkodzenia, nie nalezy dotykac¢ ekranu podczas przemieszczania
monitora.
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3. Lacznosé

3.1 Podiaczanie kabla zasilania

Podtgcz dotgczony kabel zasilania do gniazda zasilania monitora, a nastepnie podtgcz
wtyczke do kontaktu.
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3.2 Podiaczanie stuchawek

Podtacz stuchawki, aby odbiera¢ sygnat audio z monitora. Jezeli stuchawki sg
podfgczone do monitora, a jednoczesnie urzadzenie audio jest podtgczone do
komputera, dzwiek nadawany przez urzgadzenia audio nie bedzie styszalny. Stuchawki i
inne urzadzenia audio nie znajdujg sie w zestawie.
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Earphones (Not included)

3.3 Lacznosé za pomoca kabla VGA

Aby umozliwi¢ odbieranie sygnatu VGA z komputera przez monitor, uzyj kabla VGA do
potaczenia monitora z komputerem.
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3.4 tacznosé HDMI

Aby umozliwi¢ odbieranie sygnatu HDMI z komputera, uzyj kabla HDMI do potaczenia
monitora z komputerem.
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HDMI OUTPUT
PC
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4. Podstawowa obstuga

1. Podigcz kabel HDMI do portu HDMI komputera. Mozna tez uzy¢ kabla VGA (brak w
zestawie).

2. Podtgcz drugi koniec kabla do odpowiedniego ztgcza w monitorze.

3. Podtgcz kabel zasilania do monitora, a nastepnie drugi koniec do zrédta zasilania.
Jedli gniazdo Scienne nie znajduje sie w bezposrednim zasiegu, zaleca sie uzycie
listwy przeciwprzepieciowej z odpowiednim napieciem.

4. Wigcz monitor za pomocg wigcznika.

Funkcja FreeSync

Domysinie funkcja ta jest wytgczona. Aby aktywowac te funkcje, musisz posiadac sprzet,
ktory jg obstuguje, a takze kabel HDMI oraz najnowsze sterowniki karty graficznej. Aby
aktywowac te funkcje, potgcz komputer z monitorem za pomocg kabla HDMI. Nastepnie
otrzymasz komunikat z informacjg o wigczeniu funkcji na Twoim komputerze i nastgpi
automatyczne uruchomienie FreeSync. Jezeli komunikat sie nie pojawi, funkcje nalezy
aktywowac recznie w menu kart graficznych. Aby dowiedzie¢ sie jak wigczyc¢/wytgczyc
funkcje FreeSync, zapoznaj sie z dokumentacjg producenta posiadanej przez siebie
karty graficznej.

5. Wskaznik swietiny
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State niebieskie $wiatto oznacza, ze monitor pracuje prawidtowo. Migajgce niebieskie
Swiatto oznacza, ze zrédto obrazu nie zostato wykryte. Czerwone swiatto oznacza, ze nie
zostat wykryty poziomy ani pionowy sygnat lub napiecie jest zbyt niskie. Nalezy upewni¢
sie, ze komputer jest wtgczony oraz wszystkie kable wideo sg prawidtowo wsuniecie i/lub
podfgczone.

10: Tryby ECO oraz przetagczanie Gameplus

1. Nacisnij jeden z przyciskéw (M, A, V¥, E, @3'), by otworzy¢ okno nawigacji.

2. Nacisnij ¥, aby przetgcza¢ pomiedzy trybami Gameplus. W zaleznosci od wymagan
gry wybierz odpowiednig ikone. lkony te zostaty zaprojektowane przede wszystkim
do optymalizacji celowania podczas gry w strzelanki, jednakze mogg one by¢ uzyte
rowniez w innych przypadkach.

3. Nacisnij A, aby przetgcza¢ pomiedzy trybami ECO. Wsréd trybow mozna znalez¢:
Standard, Tekst, Film, Gra, FPS i RTS. Mogg one by¢ uzyte do optymalizacji
ustawien okreslonej operacji. Tryb Standard nadaje sie do wiekszosci operaciji.

\/

Pol- 8



Uwaga: wszystkie produkty moga zosta¢ zmienione bez uprzedzenia. Zastrzegamy sobie
prawo do bteddéw i pominie¢ w instrukcji obstugi.

WSZYSTKIE PRAWA ZASTRZEZONE, COPYRIGHT DENVER ELECTRONICS A/S

DeNVeR’

www.denver-electronics.com

g

Sprzet elektryczny i elektroniczny zawiera materiaty, elementy oraz substancje, ktore
mogg by¢ niebezpieczne dla zdrowia i srodowiska, jesli materiat odpadowy (wyrzucony
sprzet elektryczny, elektroniczny) nie sg wtasciwie potraktowane.

Sprzet elektryczny i elektroniczny i baterie oznaczone sg przekreslonym symbolem
Smietnika, patrz wyzej. Ten symbol oznacza, ze sprzet elektryczny i elektroniczny nie
powinien by¢ wyrzucany z innymi odpadami domowymi, ale powinien by¢ usuwany
oddzielnie.

Wszystkie miasta majg ustalone miejsca zbiorki sprzetu elektrycznego i elektronicznego,
gdzie mozna go bezptatnie odda¢ w stacjach recyklingu i innych miejscach zbiorki lub
Zleci¢ jego odbior z gospodarstw domowych. Dodatkowe informacje dostepne sg w
urzedzie odpowiedzialnym za usuwanie odpaddw.

DENVER ELECTRONICS A/S
Omega 5A, Soeften

DK-8382 Hinnerup
www.facebook.com/denverelectronics
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