DENVER’

MLE-2401
PC-naytto

A Lue tdma ohjevihko huolellisesti ennen kayttda ja pida se tallessa tulevaa kayttoéa
varten



1. Tuotteen yleiskatsaus
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.1 Nayton painikkeet
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M-valikkopainike: Paina painiketta siirtyaksesi kuvaruutuvalikkoon tai alivalikkoihin.
V -alaspainike: Siirry valikoissa alaspain painamalla tata painiketta.
A -ylospainike: Siirry valikoissa ylospain painamalla tata painiketta.

E-poistumispainike: Poistu valikosta painamalla tata painiketta.

d Virtapainike: Kytke nayttd paalle/pois paalta painamalla tata painiketta.
LED-merkkivalo: Vari muuttuu osoittamaan tietty tila.

1.2 Nayttoportit.
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Virtaliitanta: Yhdista naytté sahkoévirtaan kytkemalla virtajohto.

Aanilahté: Aseta &aanijohdon toinen p&aa tietokoneen &anituloon &anisignaalin
vastaanottamiseksi naytostasi.

VGA-liitin: Kytke VGA-johdon toinen paa tietokoneen VGA-porttiin ja kytke toinen
paa naytén VGA-porttiin.

HDMI-liitéanta: Kytke HDMI-johdon toinen paa tietokoneen HDMI-Iahtdliitantaan ja
toinen paa naytén HDMI-porttiin.
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2. Jalustan asennus

.: Pida vaahtomuovi nayton alla, kun kiinnitat jalustaa.
1. Avaa pakkaus, ota tuote ulos vaahtomuovien ollessa viela kiinni siina, ja aseta se
varovasti tyotasolle tai muulle poydalle.

2. K&anna kannake tiettyyn kulmaan ja kohdista se jalustassa olevaan pydreaan
reikdan, kiinnitd se tiukkaan ja kaanna sitten myo6tapaivaan kannakkeen
puristamiseksi jalustaan jalustan asennuksen viimeistelemiseksi.
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2.1 Kohdista 2.2 Pida 2.3 Napsauta 2.4 Kirista 2.5 Asennus on
teline jalusta kannaketta ja kannake varustepussin valmis.
reikaan. jalustaa jalustaan. sisaltamat

lahekkain ja ruuvit kirealle

kierra jalustaan

kannaketta (PM4*12).

myoétapaivaan.

3. Aseta kiinnitetyn jalustan yldosan tasan takakotelon alapuolen reidn kanssa, kiinni ja
tydnna eteenpain, aseta sitten jalustan teline takakotelon sisaan.
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Aseta jalusta lahelle takakoteloa ja veda yl6s.
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4, Koottu nayttd on esitettyna alla olevassa kuvassa.

Huomautus 1: Al vie kattasi jalustan ja kotelon véliseen rakoon, jotta se ei jaa

puristuksiin!
Huomautus 2: Kun jalusta on asennettu, valta jalustan pitelemista ja laitteen kdantamista

kaatumisen estamiseksi!

Note: Do not invert the machine to
prevent falling.

. Vaurioiden valttamiseksi ala kosketa naytdn ruutua, kun nayttoéa liikkutetaan.

3. Kytkentavaihtoehdot

3.1 Virtajohdon kytkeminen

Kytke mukana toimitettu virtajohto naytdn virtalitantaan ja kytke sitten johdon toinen paa
pistorasiaan.

Fin- 4



Power Cable
—

| Qo © |

3.2 Kuulokkeiden liittaminen

Kytke kuulokkeet danisignaalin vastaanottamiseksi naytosta. Jos kuulokkeet kytketaan
nayttéon ja aanilaitteita on kytke tietokoneeseen samaan aikaan, naista aanilaitteista ei
kuulu danta. Kuulokkeet tai muut aanilaitteet eivat kuulu toimitukseen.
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Earphones (Not included)

3.3 VGA-liitettavyys

Jotta monitori voi vastaanottaa VGA-signaalin tietokoneelta, yhdista naytté VGA-johdolla
tietokoneeseen.
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3.4 HDMI-liitettavyys

Jotta monitori voi vastaanottaa HDMI-signaalin tietokoneelta, yhdistd naytté HDMI-
johdolla tietokoneeseen.
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HDMI OUTPUT
PC
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4. Perustoiminnot

1. Kytke HDMI-johdon toinen paa PC:n grafiikkakortin liitantaan. Myds VGA-johtoa
voidaan kayttaa (ei sisally toimitukseen).

2. Kytke johdon toinen paa vastaavaan liitantaan naytossa.

3. Kytke virtajohto nayttéén ja sitten toinen paa virtaldhteeseen. On suositeltavaa
kayttaa riittavalla jannitteella varustettua ylijannitesuojaa, jos pistorasiaan suoraan
kytkeminen ei ole mahdollista.

4. Paikanna naytdn virtapainike ja kytke nayttd paalle painamalla sita.

FreeSync

Tama toiminto on pois paaltd oletusarvoisesti. Toiminnon kayttaminen edellyttaa
laitteistoa, jossa on FreeSync-ominaisuus, HDMI-johtoa ja viimeisimpia graafisia ajureita.
Tata toimintoa kaytetdan kytkemallad tietokone ja nayttd toisiinsa HDMI-johdon avulla.
Kytkemisen jalkeen voit saada kehotteen ottaa toiminto kayttéon tietokoneella, ja sitten
FreeSync toimii automaattisesti. Jos kehotetta ei tule, sinun pitdd ehka ottaa toiminto
kayttéon grafiikkakortin valikossa. Katso grafiikkakorttisi valmistajan dokumentaatiosta
ohjeet FreeSyncin kayttdonotosta.

5. Merkkivalo

Tasainen sininen valo tarkoittaa, ettéd virta on paalla ja ettd nayttd toimii normaalisti.
Vilkkuva sininen valo kertoo, etta videolahdetta ei ole tunnistettu. Punainen valo kertoo,
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ettei vaaka- tai pystysuuntaista signaalia ole tunnistettu tai ettd jannite on alhainen.
Varmista, ettd tietokoneen virta on paalla ja ettd kaikki videojohdot on kytketty ja/tai
yhdistetty hyvin.

10: ECO-tilat ja Gameplus-vaihtaminen

1. Aktivoi navigointi-ikkuna painamalla mita tahansa painiketta (M, ¥V, A, E, @f).

2. Vaihda Gameplus-tiloja painamalla V. Valitse asianmukainen pelikuvake pelisi
vaatimusten mukaisesti. Nama pelikuvakkeet on paaasiassa tarkoitettu optimoimaan
tahtays ammuskelupeleissa, vaikka niita voidaan kayttaa muihinkin skenaarioihin.

3. Vaihda ECO-tiloja painamalla A. Naita tiloja ovat vakio, teksti, elokuva, peli, FPS ja
RTS, ja niitd voidaan kayttaa optimoimaan asetukset kayton mukaan. Vakiotila sopii
useimpiin kayttotarkoituksiin.
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Ota huomioon — kaikkia tuotteita voidaan muuttaa ilman erillista ilmoitusta. Emme vastaa
kayttdoppaan virheista tai puutteista.

KAIKKI OIKEUDET PIDATETAAN, COPYRIGHT DENVER ELECTRONICS A/S

DeNVeR’

www.denver-electronics.com
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Sahko- ja elektroniikkalaitteet sisaltavat materiaaleja, komponentteja ja aineita, jotka
voivat olla vahingollisia terveydelle ja ymparistolle, jos jatemateriaalia (pois heitettavat
sahko- ja elektroniikkalaitteet) ei kasitella asianmukaisesti.

Sahké- ja elektroniikkalaitteet on merkitty ylapuolella olevalla rastitun jateastian
symbolilla. Symboli kertoo, ettei sdhko- ja elektroniikkalaitteita tai paristoja saa havittaa
kotitalousjatteen mukana vaan ne on havitettava erikseen.

Kaikissa kaupungeissa on kerailypisteita, joihin vanhat sahkd- ja elektroniikkalaitteet
voidaan toimittaa maksutta edelleen toimitettaviksi kierratysasemille ja muihin
kerailypisteisiin tai niille voidaan jarjestdaa keraily kodeista. Lisatietoja saat kuntasi
tekniselta osastolta.

DENVER ELECTRONICS A/S
Omega 5A, Soeften

DK-8382 Hinnerup
www.facebook.com/denverelectronics
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