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Strémknapp
Sida upp-knapp
LCD

. Indikatorlampa visar upptagen
. Sida ner-knapp
. Knappen Mode

Hogtalare
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8. Fotograferingsknapp 9. Fylinadsbelysning 14. Knappen till batteriets lucka
10. Inspelningsknapp 11. Bakre lins 15. Knappen till batteriets lucka
12. Micro-USB 13. Micro SD-kort 16. Mikrofon
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Sitta i batteriet

1. Oppna batteriluckan med reglaget fér batteriluckan och satt i 4 AA alkaline-batterier.

2. Stang batteriluckan med reglaget for batteriluckan.

Sitta i ett SD-kort

Kameran har inget internminne. Innan du anvander kameran ska du sétta i ett SD-kort fér att spara bilder och videoklipp.
1. Ta bort gummiluckan som sitter pa kamerans undersida for att soka SD-kortfacket, och satt sedan i ett SD-kort pa ratt hall.

B For att ta bort SD-kortet trycker du Iatt pa SD-kortet for att ta bort sparren och sedan ta ut det.

Starta/stianga av kameran

1. Hallin

tills valkomstmeddelandet visas pa kameraskarmen.
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2. For att stanga av kameran héller du in i 3 sekunder.

W For att spara strom stangs skarmen av automatiskt nar det blir tre minuter inaktivitet pa kameran.

1. P& huvudmenyn valjer du @

2. Tryck pa for att 6ppna fotograferingslaget. L]
3. For att ta en bild trycker du pa fotoknappen éverst pa kameran. g
4. For att avsluta laget trycker du pa aw
- A S —
Den atergar till huvudmenyn. Huvudmeny Fotolage

Sa har staller du in en timer
En bild kan tas efter fem sekunder om du trycker ned avtryckaren.
1. | fotograferingslaget haller du in i omkring 3 sekunder.

M Bilden tas efter fem sekunders nedrékning.
Sa har valjer du en bildram
Kameran erbjuder 10 typer av fordefinierade bildramar.
1. Tryck pa knappen Uppat och Nedat for att valja en bildram.
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Spela in video

1. P& huvudmenyn valjer du ?EO[] .

2. Tryck pa for att 6ppna videoinspelningslaget. Ee

3. For att spela in ett videoklipp trycker du pa videoknappen dverst pa kameran. -

4. For att stoppa inspelnignen trycker du pa videoknappen igen. an

5. For att avsluta laget trycker du pa . .
Huvudmeny Videolage

m Den atergar till huvudmenyn.

Inspelningsljud

P& huvudmenyn valjer du f .

Tryck pa for att 6ppna ljudinspelningslaget.
For inspelningsljud, tryck pa
For att stoppa inspelningen trycker du igen pa
W Listan for inspelade ljudfiler visas.

For att spela in en inspelad ljudfil trycker du pa . For att vélja en fil trycker du pa knappen Uppat och Nedat.
For att véxla fran uppspelningslaget till ljudinspelningslaget trycker du pa videoknappen overst pa kameran.

. For att avsluta uppspelningsléget eller ljudinspelningslaget och aterga till huvudmenyn trycker du pa
—SWE 05—
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Spela upp video/foto

1. P& huvudmenyn valjer du M

for att 6ppna uppspelningslaget.

2. Tryck pa
3. Tryck pa knappen Uppat och Nedat for att valja ett videoklipp eller en bild fér uppspelning.

4. For uppspelning trycker du pa
5. For att stoppa uppspelning trycker du igen pa

6. For att avsluta laget och aterga till huvudmenyn trycker du pa

Spela spel

Kameran erbjuder fem inbyggda spel.

n véljer du %‘ .

for att 6ppna spellaget.

1. P& huvudm

2. Tryck pa

3. Tryck pa knappen Uppat och Nedat for att valja ett spel.

4. For att bekrafta ett val eller starta ett spel trycker du pa . Huvudmeny
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5. For att avsluta spelet och aterga till huvudmenyn trycker du pa

ndra systeminstéllningar

1. Pa huvudmenyn valjer du
2. Tryck pa
3. Tryck pa knappen Uppat och Nedat for att vlja ett installningsalternativ.

for att 6ppna systeminstallningslaget.

4. For att bekrafta valet trycker du pa

m Du kan konfigurera ljudvolym, tid och datum och formatera SD-kortet. Huvudmeny Systeminstaliningar

S4& har formaterar du ett SD-kort

1. | systeminstallningslége trycker du pa knappen Uppat och Nedat for att vélja [ﬁ' .
2. Tryck pa
3. Hallin

r att bekréfta valet.

i omkring 3 sekunder.
® Meddelandet visar om SD-kortet ska formateras eller inte.
OBS: Formatering av ett SD-kort raderar alla lagrade data.
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Overf

filer till datorn och Webcam-funk

nen

1. Anvénd USB-kabeln for att ansluta kameran till din dator.
m (@) visas pa kameraskarmen.

2. Tryck pa knappen Uppéat och Nedat for att valja (@ , tryck sedan pa
W Filerna fran kameran 6verfors till datorn.

3. pa datorn visas féljande 4 mappar.
B MUSIC-mappen: spara inspelade ljudfiler fran kameran.
B PHOTO-mappen: spara bilder som ar tagna med kameran.
B STICKER-mappen: spara bilder som tagits med en fordefinierad bildram.
m VIDEO-mappen: spara videoklipp som spelats in fran kameran.

nvanda som webbkamera

1. Anvénd USB-kabeln for att ansluta kameran till din dator.
[ ] @ visas pa kameraskéarmen.
2. Tryck pa knappen Uppat och Nedat for att valja @ , och tryck sedan pa
W Webbkameran aktiveras pa datorn.
B Du kan anvénda webbkamerafunktionen som anvéands i Windows 7 och Windows 10.
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MED ENSAMRATT, UPPHOVSRATT
DENVER ELECTRONICS A/S

DENVER

denver-electronics.com

C€
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Elektrisk och elektronisk utrustning och tillhdrande batterier innehaller material, komponenter och amnen som kan vara skadliga
for halsan och miljon om avfallet (kasserad elektrisk och elektronisk utrustning och batterier) inte hanteras korrekt.

Elektrisk och elektronisk utrustning och batterier ar markta med en symbol i form av en dverstruken soptunna (syns nedan).
Denna symbol visar att elektrisk och elektronisk utrustning och batterier inte bor slangas tillsammans med annat hushallsavfall,
utan ska istallet slangas separat.

Som slutanvéndare ar det viktigt att du lamnar in dina anvanda batterier i en fér &ndamalet avsedd facilitet. Pa det viset sékerstaller
du att batterierna atervinns lagenligt och att de inte skadar miljon.

Alla kommuner har etablerat uppsamlingsstallen dar elektrisk och elektronisk utrustning och batterier antingen kan Iamnas in
kostnadsfritt i atervinningsstationer eller hamtas fran hushallen. Vidare information finns att tillga hos din kommuns tekniska forvaltning.

DENVER ELECTRONICS A/S
Omega 5A, Soeften

DK-8382 Hinnerup

Danmark
www.facebook.com/denverelectronics
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