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Przed korzystaniem z tego produktu prosze uwaznie i w petni przeczytac te instrukcje obstugi.


http://www.denver-electronics.com/

1. Funkcja

1.1 Godzina na wyswietlaczu w formacie 12- lub 14-godzinnym

1.2 Swiatto biate i kolorowe

1.3 Symulacja budzenia z porannym Swiattem

1.4 Symulacja zasypiania przy Swietle zachodzgcego storica
1.5 Tryb dotykowy

1.6 Budzenie dZzwiekami natury lub radiem FM

1.7 Radio FM i wbudowana antena

1.8 Zasilanie: DC5V, 1 szt. baterii CR2032 lub kabel USB

2. Diagram
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Time display Wyswietlanie godziny
Down Dot

Alarm Budzik

Current time

Biezaca godzina

Sunset Zachadd stonca
Up Goéra

Battery Bateria
Speaker Glosnik

USB 5V USB5V
Antenna Antena

3. Obstuga

3.1 Umies¢ swiatto budzace 40-50 cm gtowy, na przyktad na stoliku nocnym.

3.2 Zasilanie

3.2.1. Podtacz do zasilania 5 V USB oraz wtdz 1 szt. baterii CR2032. Uwaga: bateria jest zasilaniem zapasowym.




3.3 Ustawianie godziny

3.3.1.

3.3.2.

3.3.3.

3.3.4.

Po podtgczeniu lampki po raz pierwszy lub po awarii zasilania, wyswietlana godzina bedzie migaé. Nalezy ustawic¢

godzine. Uzyj przyciskéw @/®, by ustawi¢ godzine, po czym nacisnij przycisk @, by potwierdzi¢. Powtérz, by

ustawic¢ minuty.

Aby ustawi¢ wyswietlang godzine, nacisnij i przez 3 sekundy przytrzymaj przycisk @, az zacznie migaé godzina. Uzyj

przyciskow @/®, by ustawié¢ godzine, po czym nacisnij przycisk @, by potwierdzi¢. Powtdrz, by ustawi¢ minuty.

Wyswietlacz opusci tryb ustawien, jesli zadne przyciski nie bedg nacisniete przez 10 sekund.

Gdy godzina zostanie ustawiona, nacisnij przycisk @, by przetaczy¢ miedzy trybem 12- i 24-godzinnym. W trybie

12-godzinnym wyswietlane bedg AM (rano) lub PM (po potudniu).

Nacisnij przycisk ';*] , by ustawi¢ jasnos¢ wyswietlacza LED (Niska-Wysoka-Wytaczona). Gdy lampka zostanie
podtgczona po raz pierwszy, jasnos¢ zostanie automatycznie ustawiona na wysoka. Jesli zostata ustawiona na niska
jasnos¢, to automatycznie zmieni sie po zmianie ustawien. Nalezy wtedy po 5 sekundach przywrdéci¢ niski poziom

jasnosci.

3.4 Swiatto

3.4.1.

3.4.2.

Nacisnij przycisk _'Q‘_, by wiaczy¢ swiatto i uzyj przyciskdw @/®, by ustawi¢ jasnos¢ od 1 do 10.

Nacisnij przycisk £y po raz drugi, by wejs¢ do trybu ustawiania koloréw. Uzyj przycisku @/®, by wybra¢ kolor:

Zielony, czerwony, niebieski, fioletowy, pomaranczowy i indygo.

Nacisnij przycisk - po raz trzeci, by wytgczy¢ swiatto

3.5 Ustawianie godziny i dzwieku budzika

3.5.1.

3.5.2.

3.5.3.

Nacisnij przycisk , by wiaczy¢ lub wytgczyé tryb budzika. Gdy budzik jest wigczony, na wyswietlaczu pojawi sie
symbol Po wtgczeniu budzika, godzina budzenia bedzie wyswietlaé sie przez 2 sekundy.
Nacisnij i przez 3 sekundy przytrzymaj przycisk , by ustawi¢ godzine budzenia. Wskaznik godziny zaczyna migaé. Uzyj

przyciskéw @/®, by ustawié¢ godzine, po czym nacisnij przycisk , by potwierdzi¢. Powtérz, by ustawi¢ minuty.

Wyswietlacz opusci tryb ustawien, jesli zadne przyciski nie beda nacisniete przez 5 sekund.

Dzwiek budzenia

Nacisnij przycisk -rj, by ustawi¢ dzwiek budzenia. Uzyj przycisku @/®, by wybra¢ zadany diwiek (1-7). Podczas
wybierania kazdy diwiek (1-6) bedzie odtwarzany przez 60 sekund. Dzwiek 7 to radio FM. Nacisnij przycisk -r:, by
potwierdzi¢ swéj wybdr.

Nacisnij przycisk ":' /"'}} , by ustawi¢ poziom gtosnosci budzika (00-15).

3.6 Symulacja porannego swiatta

30 minut przed wiaczeniem sie budzika wtgczy sie Swiatto, ktore bedzie stopniowo zwieksza¢ jasnosé. W momencie
budzenia dzwiek budzika lub radio beda odtwarzane przez 5 minut.

Gdy odtwarzany jest dzwiek, mozna:



® Nacisnij ktorykolwiek przycisk poza Q, by wytaczy¢ dzwiek i swiatto.

zwiekszy jasnos¢ po uptywie 5 minut.

® Nacisniecie przycisku wstrzyma s$wiatto i dzwiek na 5 minut. DZzwiek wznowi sie, a Swiatto witaczy oraz

® Przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk £y , by wytaczy¢ swiatto.

Jedli radio FM gra w czasie budzenia, wytgczy sie. Wigczy sie dZzwiek budzenia swiattem. Gdy dzwiek budzenia ucichnie,

radio wznowi nadawanie.

3.7 Symulacja Swiatta zachodzacego sforica

3.7.1. Nacisnij przycisk @, by ustawi¢ symulacje zachodu storica. Wyswietli sie 15. Nacisnij wielokrotnie przycisk, a na

wyswietlaczu pojawi sie 15/30/60/WYt. Liczby oznaczajg czas przyciemniania $wiatta w minutach. Gdy zgdany numer
jest wyswietlony, nie nalezy naciska¢ zadnego przycisku przez 5 sekund. Ustawi to czas zachodu storica, po czym zegar

powrdci do normalnej pracy.

3.7.2. Podczas symulacji zachodu storica bedzie migaé przycisk @ Nacisnij przycisk @, by anulowaé symulacje zachodu

stonica i zachowac biezgcg jasnosc¢. Przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk £y , by wytaczy¢ swiatto zachodu stonica.

3.7.3. Jesli podczas symulacji zachodu storica gra radio, wytgczy sie ono wraz ze $wiattem zachodu stonca.

3.8 Radio FM

3.8.1. Nacisnij przycisk FM , by wiaczyé lub wytgczy¢ swiatto. Przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk FM , by przeszukad i

zapisac dostepne kanaty FM.

Naciénij przycisk @/@, by wybra¢ stacje FM.

Nacisnij przycisk "j /"'}) , by ustawi¢ poziom gtosnosci radia (00-15).

3.9 Wskazowki bezpieczenistwa

® Bateria jest uzywana tylko jako zasilanie zapasowe.

Nie nalezy zanurza¢ lampki w wodzie ani zadnym innym ptynie.

Nie wrzuca¢ lampki do ognia.

Nie naciska¢ dwodch lub wiecej przyciskdw réwnoczesnie.

Aby przyciski dziataty prawidtowo, powinny by¢ naciskane w odstepie przynajmniej 1 sekundy.

W przypadku nieprawidlowego dziatania urzadzenia, odiacz je od zasilania na 3 sekundy, a nastepnie
ponownie podtacz.

Wyjmij baterie, jesli urzgdzenie nie bedzie uzywane przez dtuzszy okres.
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Sprzet elektryczny i elektroniczny zawiera materiaty, elementy oraz substancje, ktére mogg byé niebezpieczne dla zdrowia i
Srodowiska, jesli materiat odpadowy (wyrzucony sprzet elektryczny, elektroniczny) nie sg wtasciwie potraktowane.

Sprzet elektryczny i elektroniczny i baterie oznaczone sg przekreslonym symbolem $mietnika, patrz wyzej. Ten symbol oznacza,
ze sprzet elektryczny i elektroniczny nie powinien by¢ wyrzucany z innymi odpadami domowymi, ale powinien byé usuwany
oddzielnie.

Wszystkie miasta majg ustalone miejsca zbidrki sprzetu elektrycznego i elektronicznego, gdzie mozna go bezptatnie oddac¢ w
stacjach recyklingu i innych miejscach zbidrki lub zlecié jego odbiér z gospodarstw domowych. Dodatkowe informacje znajdujg
sie w wydziale technicznym urzedu miasta.
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